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Ej 1: Intercanviar 2 reals en cas de que ho estiguen
ordenats (ordre ascendent).

Entrades: dos nombres reals (a, b)
Eixides: Els dos reals ordenats de forma ascendent

Métode: Es comparen i si el segon es menor s’intercanvien.

.. {Com podem intercanviar el valor de dos variables?
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#include <iostream.h>
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//Declaracié de variables
double a, b;
double aux; //per fer 1’intercavi

cout << “Introdueix dos reals: “ << endl;
cin >> a >> b;

if (a >b ) // .. desordenats
{

aux = a;

a =b;

b = aux;

}

cout << a << " “ << b << endl;
return 0;
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+ Ej. 2: Fer un programa que mostre si un caracter (introduit Ej. 2: Fer un programa que mostre si un caracter (introduit
pel teclat) es una lletra maydscula o mindscula. pel teclat) es una lletra maydscula o mindscula.

« Entrades: un caracter ASCH W, ASCH W ASCH Wen Simbsal ASCH Hex Simhab Entrades: un caracter
X i " n ol a

Eixides: el tipo (may | min | no_es_caracter)
Analisi: ;Com sabem si es mayuscula o mintscula? - Tabla ASCIT

« Eixides: el tipo
(may | min | no_es_caracter)

1
3
4

5

L)

e Analisi: ;Com sabem si

EFET T E R
EEEE T ET T

es mayuscula o

(Es minuscula?
minuscula?: Tabla ASCIT

Ap— Sp— . - condl=ch>= ‘a’ && ch =< ‘z’

@

(Es mayuscula?
cond2=ch>= ‘A’ && ch =<‘Z’
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#include <iostream.h>

int main()
{ //Declaracié de variables
char ch;

cout << “Introdueix una lletra: “ << endl;
cin >> c;

if (¢ >= ‘a’ & c =< ‘z’) //Es minuscula
cout << “La lletra : “ << ¢ << “ es minuscula\n”;

else if ( ¢ >= ‘A’ && c =< ‘Z’) //Es mayuscula
cout << “La lletra : “ << c << “ es mayuscula\n”;
else

cout << “El caracter introduit no es una lletra”;

return 0;
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Ej. 3: Escriure un programa que calcule les mitjes de les
puntuacions (4 enteros) obtenides pels alumnes i mostre
una calificacié com la de la segiient taula:

Mitja Calificacié
90-100 A

80-89
70-79
60-69
0-59

Entrades: 4 enteros (a, b, c, d)
Eixides: La calificacio obtinguda (cal)

Analisi: Haurem de calcular la mitja del 4 valors (media) i obtener la
calificacié corresponent.
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#include <iostream.h>
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int main()

{

//Declaracié de variables
int nl, n2, n3, n4, media;
char cal;

cout << “Dona’m 4 notes [0..100]: “ << endl;
cin >> nl >> n2 >> n3 >> n4;

//Calculo la media
media = (nl + n2 + n3 + n4d) / 4;
if (media >= 90) //Es A
cal = ‘A’ ;
else if ( media >= 80 ) // Es B
cal = ‘B’ ;
else if ( media > =70 ) // Es C
cal = ‘C’;
else if (media >= 60) // Es D
cal = ‘D’ ;
else
cal = ‘E’;
cout << “La calificacidé final es: “ << cal << endl;
return 0;
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Operadors llogics per a les expresions dels

condicionals (>, <, >=, <=, &&, |1, !,

Si (expr_a AND expr_b) > C++ > if (expr a && expr b)
Si(expr_aORexpr b) > Ct++—> if (expr a || expr b)
Si NOT (expr_a)
Si(aEQUALD)

> C++> if ! (expr_a)

> C+ > if (a == b)
/

Ojo ... no confondre la comparacio de igualdat amb la asignacio (=)

Ex: Fer un programa que ens calcule si un punt
(x,y) cau dins d'un rectangle (x1, y1, x2, y2)
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#include <stdlib.h>

Ej 4: Escriure un programa - calculadora amb les segiients
operacions: suma +, resta -, multiplicacié *, divisio /, i
modul % entre dos sancers.

using namespace std;

int main(int arge, char *argv(])
{
int x,y, x1,yl, x2,y2;

bool x_dentro = false, y dentro = false;
cout << "Donam 4 punts <x1, yl, x2, y2>" << endl;

cin >> x1 >> yl >> x2 >> y2; .

cout << "Donam un punt " << endl;

switch ( <var>)

case etiq_1 :
break;
| | | | | | case etiq_2:
2re break;

cin >> x >> y;

if (x1 < x2) if (yl < y2)

I I I
if (x_dentro && y dentro)
! - - | break; | break; | break;
{ cout << "El punt esta dins !! " << endl;
if(x >= x1 && x <= x2) if(y >= yl && y <= else

x_dentro = true;
} }

Eilae

y_dentro = true; cout << " ... no esta dins !! " << endl;

default : break;

else system ("PAUSE") ;

if(x <= x1 && x >= x2) if(y <= yl && y >= it ©F

x_dentro = true; y_dentro = true; } // del main ..
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#include <stdlib.h>
#include <iostream>
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int main(int argc, char *argv[])
{

int a, b;

char op;

cout << “Dona’m 2 operandos i un operador (+,-,*,/,%) separats per blancs: " ;
cin >>a >>b >> op;

switch (op)
{

case '+': cout <<a<<op<<b<<"="<<a+b <<endl;
break;

case -": cout<<a<<op<<b<<"="<<a-b<<endl
break;

case '*': cout <<a<<op<<b<<"="<<a*b<<endl;
break;

case'/": cout<<a<<op<<b<<"="<<a/b<<endl;
break;

case '%': cout <<a<<op<<b<<"="<<a%b <<endl;
break;

default : break;

}

system("'pause');
return 0;

}
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Ex: Fer un programa que ens mostre si un
cardcter introduit pel teclat es una
vocal.
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#include <iostream> #include <iostream>
using namespace std; using namespace std;

int main() int main(int argc, char *argv[])
char myChar; char myChar;

cout << “Dona’m un caracter :” << end|; cout << "Dona’m un caracter :" << endl;
cin >> mychar; cin >> myChar;

switch (myChar) { switch (myChar)
case 'a'": {
cout << “es vocal "; case .
break; case '
case 'e': case 'i* :
cout << " es vocal "; case '
break; case
case 'i": cout << " es vocal ";
cout << " es vocal "; break;
break; default:
case '0': cout << "es consonant";
cout << " es vocal "; break;
break; >
case 'u':
cout << " es vocal "; cout << endl;
break;
default: return 0;
cout << “es consonant";
break;

cout << endl;

return 0;

-
-
>
-
>
-
-
-
-
»
-
-
-
-
-
=
-
-
-
»
g
-
-
-
-
=




